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!"#"制作基础

本课学习时间!!课时

学习目标!掌握"#$#的基本概念以及基
本操作技巧

教学重点!"#$#的基本概念以及基本操
作技巧

教学难点!"#$#骨骼基本动画!模型顶

点色

讲授内容!项目工程文件的创建""#$#界
面设置及基本操作"简单的材质球设置"
简单的骨骼基本动画"模型顶点色的具体
应用

课程范例文件!%&#'()*+!,-.#/!制作基础0'
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案例#简单的游戏进度条

##!"#"是美国电脑软件巨头$%&'()*+公司出品的一款三维电脑动画软件!广泛应用
于电影"电视"影视广告"角色动画"电脑游戏和电视游戏等诸多数位特效创作领域!曾获

奥斯卡科学技术贡献奖

等殊荣#

本章通过制作简

单的游戏进度条这一

实例!带领读者走入

!"#"这个三维动画软
件的世界!让大家初步
了解这个庞大的软件

系统中的基本概念!为
以后进一步学习打下

良好的基础#
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!""#!""$$$%&'('影视动画项目制作教程%)*+

#游戏进度条制作

知识点#!"#"制作流程"!"#"制作基础"简单的材质球设置

图+ +

本实例通过制作一个简单的游戏进度条!让读者了解!"#"的基本操作#

!"# 建立!"#"工程项目文件夹 #

执行,-.)&/0'1)2&&3)4命令!新建一个!"#"工程
项目文件夹#

3"5)$67)%/0'1)2&&练习项目'#为!"#"工程项目
文件夹命名为67)%/0'1)2&#

8'2"&-'9$6$!:%&'0-".#单击 ;0'4*)按钮!指定

!"#"工程项目文件夹的保存路径#单击 <*)=)>"%.&*
按钮!使用默认的工程目录#

单击$22)?&按钮接受设置!如图# !所示#

图+ 2
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知 识 点 提 示

34界面呈现出一种很酷的感

觉$ 如图+ +所示"这是567589:
上的一款游戏界面"整个34界面

采用的是8;模型制作"色彩主要

用顶点色和贴图表现"在蓝线所示

的类似部位会有动画和特效表现$

操#作#提#示

在开始制作一个项目前"一定

要养成管理文件的习惯$ "#$#提

供了一套完整的工程创建方案"它

会自动把你的场景!贴图!渲染!材

质!声音等文件存放在相应的文件

夹中"在下次打开的时候"会自动

搜索这些文件$

当用户完成一个模型后"在主

菜单中选择<-/)&=#>)=%).)命令

%或用快捷键 &?(*/'@ &='(保存

模型$



,#&'('制作基础

这样!建立了一个新的 !"#"工程项目文件夹并放
在6$!:%&'0-".下#

如图# '所示!执行@-9('4&A)&&-9B*(/0)>)0)92)*
命令!进入!"#"的界面属性设置#

图+ 8

如图# (所示!进行!"#"界面的一些基本设置!以
方便后面的操作#

图+ A

!$#<C元素模型制作 #

下面制作一个很简单的游戏进度条动画!讲解!"#"
的基本操作!其中涉及简单的建模"材质"骨骼动画!如
图# )所示#

图+ B

执行D0)"&)&/'.#B'9/0-5-&-E)*&/."9)命令!建立
一个面片!命名为<C%;'7#把面片放在坐标原点!同时
在DF"99).;'7&通道栏'修改G'&"&)H为*"!使模型在
前视图显示!如图# +所示
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##值得注意的是"由于"#$#运

行到一定的时间往往会因为机器

的原因而造成死机"这个时候"在

"#$#中所进行的操作将会前功尽

弃"因此一定要养成及时保存!及

时备份文件的好习惯$

单击"#$#界面右下角的小按

钮 "可以快速进入"#$#的界

面属性设置$

在4.()*,#%)中将7').C((*-DE()

FG-(1*! 7').(11/H)((-.IH! 7').

J#$)* FG-(1* 从 4. K#-. "#$#

L-.G1L %在窗口中显示菜单(改为

4.H)'#*#()L-.G1L %在窗口中独

立显示菜单(

选 择 =)((-.IH& 3.G1" 将

ME)E)H-N)%撤销次数(改为+::$

知 识 点 提 示

在!"#"中观看场景"视图操作#

可以利用&C/('键和鼠标一起

来观察场景$

&C/('键@鼠标左键#旋转

视角$

&C/('键@鼠标中键#平移

视角$

&C/('键@鼠标右键#缩放

视角$

&?(*/'键@&C/('键@鼠标左

键由左上往右下拖动#局部放大$

&?(*/'键@&C/('键@鼠标左

键由右下往左上拖动#局部缩小$

推动鼠标中键滚轮"相当于推

拉缩放视角$

切换场景"视图操作#

现在是在透视图%O)*H'(中观

看场景""#$#还提供了其他的视

图操作方式$



!""#!""$$$%&'('影视动画项目制作教程%)*+

图+ 9

选择6(-&!)*F&67&0%() &挤出'&点"边"面'对模

型进行面的缩放!按)=).*键删除缩放的面!如图# &所示#

图+ P

选择6(-&!)*F&A?.-&/'.#B'9:''. &分割表面

工具'!使用分割工具以增加新的表面"顶点和边!使边缘
看上去圆滑一些!如图# %所示#

图+ !

选择一条边!按)D&0.*键并单击鼠标右键!选择6(B)
8''?<&-.-&-)*&:'6(B)8''?!即选择了一条连续的封闭
边!如图# *所示
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##选择界面左边视窗选择栏里

的 或 按钮"在透视图和四

视图之间切换"或按空格键来切换

单一视图或多视图$

缺省状态下"顶视图%(1'(!前

视图%,*1.((和侧视图%H-G)(为正交

视图"没有透视"类似于工业制图

里的三视图$

最大化场景中所有物体#

&C'键$

最大化被选择物体#&<'键$

视窗最大化#&?(*/'@&=&-,('@
空格键$

复制物体#&?(*/'@&;'键$

移动物体#&Q'$

旋转物体#&F'$

缩放物体#&R'$

"#$#2::S工作界面最主要的

改变是在四视图的每个窗口上端

增加了一个视图控制的快捷工具

条$ 该工具条的主要作用在于高

效地控制工作视图的显示设置$

该工具条主要由A部分工具

图标构成#

第一部分#控

制窗口中摄影机显示设置的工具

条"包括摄影机选择!属性!标签以

及背景图等$

第 二

部分#控制渲染范围的显示设置"

比如渲染的最终范围!安全框等$

第 三

部分#视图的显示模式"比如线框

方式!贴图模式!灯光模式以及高

质量硬件渲染模式等$

第四部分#工

作视图的编辑对象显示方式"包括

选择在5 R#$半透模式下显示编

辑模型!晶格!骨骼以及独立显示

编辑选择对象等$



,#&'('制作基础

图+ S

执行!)*F&,-..I'.)命令!利用封闭边形成一个面+

选择6(-&!)*F&67&0%() 挤出这个面!如图# #"

所示#

图+ +:

建立两个小面片!放在如图# ##所示的位置#这
两个小面片将做成一个进度条动画#模型分别命名为

<C%8-BF&"<C%/0'B0)**;"0#

图+ ++
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## 线框模式$

实体模式$

线框加实体模式$

材质模式$

灯光模式$

5 R#$模式$

操#作#提#示

在材质编辑窗口中"左边是常

用的材质节点"右边是材质节点工

作区$ 现在我们建立两个/#KD)*(
材质 球" 分 别 命 名 为 34):+!

34):2$

单击材质球"按鼠标右键选择

R).#K)%重命名($ 要养成规范命

名的好习惯"这在制作大型场景的

时候非常有用$

采用骨骼制作动画"首先先建

立骨骼$ 在建立骨骼之前"先隐藏

O1/$I1.H$ 在工作视窗中"选择

=&1L&O1/$I1.H可以隐藏多边形

模型$

建立骨骼时"按&5'键%网格捕

捉($ 骨骼是由根骨头和子骨头构

成的"当选择T1-.(U11/工具建立

第二个子骨头后"同时按&=&-,('键

选择根骨头"按&O'键建立子骨头

与根骨头的父子关系$

为什么要清空模型的历史记

录和冻结属性记录呢* 因为大量

的"#$#历史记录会占用计算机的

内存"而且有些操作过程必须删除

历史记录"才能进行下一步操作$

但在做完模型的骨骼绑定权重后

是不允许删除历史记录的"否则绑

定的骨骼权重就会消失$
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!%# 模型的显示模式 #

为方便操作和观看!按键盘上的)(*"))*")+*")&*

分别以不同方式显示物体!如图# #!所示#

图+ +2

执行J-)4&AF"(-9B&AF"()K?&-'9*命令!可以以
线框加实体模式&@-0)>0"5)'9AF"()('和半透明模式
&H G"#'来显示物体#这两种显示模式在建模中会带来
很大的方便!如图# #'所示#

图+ +8

!"#"!""*在工作界面上新增了显示模式快捷工具
条!如图# #(所示#

图+ +A
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##如果要清除模型蒙皮"先选择

物体"再执行=V-.&;)(#%&=V-.
%分离蒙皮(命令或者清空模型的

历史记录$

?1K'1.).(FG-(1*面板中会显

示物体属性的所有参数"包括物体

点的坐标位置!蒙皮权重分配!粒

子特效等$

物体类型选择遮罩#当按钮下

陷时可以起作用"也就是说场景中

同一类的物体可以被选择+如果当

按钮弹起时"场景中同一类的物体

不会被选择$ 比如" 按钮被弹

起"那么场景中的骨骼就不会被选

择+反之" 按钮下陷"那么场景

中的骨骼就会被选择$

知 识 点 提 示

$%&'()*+"略图#

执行Q-.G1L&7E(/-.)*命令$

7E(/-.)*是"#$#提供的一个场

景管理的大纲式视图"它可以检查

场景的结构和构成元素+显示节点!

连接和属性+使一个物体成为另一

个物体的子物体"建立父子关系+选

择和重命名物体等$
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!&# 在视窗中选择物体及物体元素 #

在物体上单击鼠标左键!可以选择所需要的模型!同
时按)AF->&*键可以连续选择物体+按鼠标左键框选可以
选择多个对象#被选择的对象以高亮的白色显示&最后
选择的物体以高亮绿色显示'!如图# #)所示#

图+ +B

在物体上单击鼠标右键!可以选择模型点"线"面+选
择!%.&-模式!可以进入多种选择模式!该模式允许同时
选择点"线"面#当鼠标移动到点上的时候!自动进入点
选择模式!可以选择点+当鼠标移动到线上的时候!自动
进行线选择模式!可以选择线+当鼠标移动到面上的时
候!进入面选择模式!可以选择面#按住)AF->&*键就可以
将选择多种不同元素进行共同编辑!如图# #+所示#

图+ +9

!'# 为模型指定材质 #

执行 @-9('4&G)9()0-9B6(-&'0*&I#?)0*F"()
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##在7E(/-.)*中可以很容易地

选择T1-.()6$

,#-*+.+"-/"超图#

执行 Q-.G1L & W$')*I*#'&
命令$

W$')*I*#'&是一个功能很强

大的编辑器"通过它可以了解物体

所有的上!下游节点属性"清楚而

直观地看到各节点属性之间的关

系"并对它们进行断开或连接等

操作$

自定义工具架

"#$#的默认工具架涵盖了所

有模块的常用工具并分类放置"使

设计 人 员 便 于 操 作$ 先 选 择

?EH(1K %自定义工具("找到要创

建快捷键图标所在的菜单"然后按

下&?(*/'@&=&-,('键"再单击该命

令$ 当不再需要自定义的快捷图

标时"可以用鼠标中键%或滚轮(将

该按钮拖到工具架右侧的垃圾箱

即可$

单击工具架左侧的下拉按钮"

弹出工具架菜单条"可以对工具架

上的工具名称和图标进行更改等

操作"再单击=#>)C//=&)/>)H%保

存修改的工具架($



!""#!""$$$%&'('影视动画项目制作教程%)*+

令!打开材质编辑窗口!如图# #&所示#

图+ +P

选择一个模型!在材质球上单击鼠标右键!选择

$**-B9!"&)0-".:'A).)2&-'9&对选择的物体赋予材质'#

将<C%"#材质球赋予<C%;'7"<C%8-BF&两个模型+<C%

"!材质球赋予<C%/0'B0)**;"0!如图# #%所示#

图+ +!

!(# 创建骨骼 #

选择$9-5"&-'9&L'-9&:''.!建立骨骼!如图# #*
所示#为骨骼命名为L'-9&%,和L'-9&%;!如图# !"
所示#

图+ +S
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##
顶点颜色

顶点颜色使用的是与材质无

关的另外一套数据信息$ 这些顶

点色彩与几何体存储在一起"可以

导出到游戏引擎或其他软件中"最

大限度地节省计算机内存$

一般采用RX6格式表示颜

色$



,#&'('制作基础

图+ 2:

!)# 为模型绑定权重 #

在绑定模型权重前!先执行6(-&&=).)&)$..M#
:#?)&I-*&'0#&清空模型的历史记录'命令和 !'(->#&
,0))N):0"9*>'05"&-'9*&冻结属性记录'命令!以清空模
型的历史记录和冻结属性记录!如图# !#所示#

图+ 2+

选择!"#"为动画模块&$9-5"&-'9'!选择根骨头和

<C%8-BF&"<C%/0'B0)**;"0两个小面片!在动画模块下!

执行A+-9&;-9(A+-9&A5''&F;-9(&柔性蒙皮'命令#

如图# !!所示#

图+ 22

为<C%8-BF&"<C%/0'B0)**;"0两个面片重新分配
权重#

选择<C%8-BF&面片!执行@-9('4&O)9)0".6(-&'0*&
D'5?'9)9&6(-&'0&物体属性参数修改'命令!进入模型的
点级别模式!如图# !'修改物体属性参数#其中!蓝色
的点的权重全部绑定到L'-9&%,上!红色的点的权重全部
绑定到L'-9&%;上!全部绑定只需用把权重数值改为#
即可
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图+ 28

选择<C%/0'B0)**;"0面片!同样修改权重数值!如图

# !(所示#

图+ 2A

!*# 制作进度条动画 #

弹起 按钮!使/'.#B'9*多边形模型不会被选择#

切换视窗为,0'9&&前试图'!设置动画时间为#!""帧!

起始帧为第"帧!结束帧为第#!""帧!如图# !)所示#

图+ 2B

在第"帧!选择L'-9&%;!在DF"99).;'7&通道栏'中

连续 选 择 :0"9*."&)H(P(Q!用 鼠 标 右 键 选 择 R)#
A).)2&)(&在选择的物体属性上给关键帧'#同样!在第

#!""帧!把L'-9&%;移动到相应的位置!在DF"99).;'7
&通道栏'中连续选择:0"9*."&)H(P(Q!用鼠标右键选择

R)#A).)2&)(!如图# !+"图# !&所示
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,#&'('制作基础

图+ 29

图+ 2P

单击播放键!这样<C%8-BF&"<C%/0'B0)**;"0面片
物体就产生了动画!如图# !%所示#

图+ 2!

!+#<C元素顶点上色 #

选择物体的顶点!为所选顶点应用色彩颜色!如图#
!*所示#在/'.#B'9*模块中!执行D'.'0&$??.#D'.'0
命令!如图# '"所示#在顶点色面板中对D'.'0进行色
彩颜色设置!如图# '#所示#

图+ 2S
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图+ 8:

图+ 8+
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#影视动画项目制作教程

本章小结

本章通过制作一个简单的游戏进度条!学习了 !"#"项目文件的创建和基本的动画制作流
程!使读者对!"#"的一些基本概念和基本操作有了一个比较清晰的了解!对DO电影"动画片的
制作流程以及!"#"在DO项目中的具体应用有了较深入的理解!希望在以后的项目制作过程中
不断积累制作经验#

课后练习

+ 通过本章提供的场景文件!进一步熟悉!"#"的操作!创建自己的项目文件#

2 深入理解DO电影"动画片的生产流程以及!"#"在DO项目中的具体应用#
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